
ESCAPE GAME
IFAP CH Edmond Garcin

AUBAGNE 



L’origine du 
projet…

� Réflexion d’équipe sur la volonté d’intégrer une démarche ludo-
pédagogique au sein des instituts

� Dans l’air du temps

� Idée dynamique

� Créant des interactions entre les nouveaux apprenants

� Nouveau référentiel – Modernité

� Partage avec nos collègues de la formation AS

 Idée originale de Marie Laure BORRY 



Objectifs 
pédagogiques

� Réviser (notions vues le jour de la rentrée) et maîtriser les composantes
générales du référentiel de formation.

� Connaître l’articulation de la formation (nombres blocs, modules etc).

� Connaître le découpage de l’apprentissage théorique et clinique de la
formation.

� Connaître et savoir repérer les différentes personnes ressources des
IFP.

� Etre capable de se repérer dans les locaux des IFP.

� Créer une cohésion de groupe.

� Apprendre à connaître un groupe d’élèves au sein de la promotion.

� Apprendre à utiliser les ressources de chacune des personnes du
groupe.

� Etre capable de s’écouter les uns et les autres et de prendre en
considération les idées de chacun.



A l’entrée dans 
la salle…



Les différentes 
énigmes… 

� Jeu de fouille

� Jeu de réflexion

� Mots croisés

� Objets à utiliser

� Coordonnées géographiques……



Le fameux 
butin… 

� Une fois les énigmes résolues, les élèves ont eu accès à leur
récompense!!!



Le retour des 
élèves…



Le retour des 
élèves…



Le retour des 
élèves…



Le retour des 
élèves…



A vous de 
jouer…


